Zatacznik nr 1
Szczegolowy opis przedmiotu rozpoznania

Opis przedmiotu rozpoznania

Dostawa puzzli, ksigzek i gier przeznaczonych na nagrody w konkursach
przyrodniczych organizowanych w ramach projektu ,,Edukacja ekologiczna na obszarze
wojewodztwa podlaskiego w roku 2017, zadania: ~Swiatowy Dzien Ochrony
Srodowiska, Podlasie 2017, dofinansowanego ze srodkéw Wojewodzkiego Funduszu
Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w Biatymstoku.

Przedmiot zamdwienia zostat podzielony na 3 zadania.
Wykonawca moze zlozy¢ oferte cenowa na jedno, dwa lub trzy zadania.
Zamawiajgcy wymaga dostarczenia puzzli, ksiazek i gier o nast¢pujacych parametrach:

Zadanie 1: Dostawa puzzli edukacyjnych.
Puzzle dla dzieci o nastepujacej ilosci elementow:
1.1. Od 100 do 120 elementéw — 50 sztuk;

1.2. Od 250 do 300 elementéw — 50 sztuk;

1.3. Od 450 do 500 elementow — 50 sztuk;

spelniajgce ponizsze wymagania:

a) Tematyka: przyroda / ochrona srodowiska w Polsce / wolnozyjace dzikie zwierzgta
wystepujace na terenie Polski / rosliny, grzyby wystepujace na terenie Polski.
Uwaga — zwierzgta, rosliny lub grzyby bedace tematyka puzzli powinny by¢
odwzorowane w formie zdje¢ lub rysunkéw przypominajacych ich rzeczywisty
wyglad;

b) Materiat z jakiego powinny by¢ wykonane puzzle: tektura;

¢) Puzzle kolorowe;

d) Opakowanie: pudetko kartonowe z nadrukiem, kolorowe, format dostosowany do
liczby elementow. Na wieczku opakowania projekt graficzny znajdujacy si¢ na
puzzlach. Pudetko zafoliowane.

Zadanie 2: Dostawa ksigzek edukacyjnych:
2.1. Ksigzeczka dla dzieci spelniajaca nastgpujace wymagania:

a) Tematyka: przyroda / ochrona $rodowiska w Polsce. Ksigzeczka powinna
zawiera¢ tresci na odpowiednim dla dzieci w wieku 6 — 10 lat poziomie
skomplikowania, zwigzane z dzikg przyroda i ochrong srodowiska w Polsce.
Zwierzeta, rosliny lub grzyby znajdujace si¢ w ksigzeczce powinny byé
odwzorowane w formie zdje¢é lub rysunkéw przypominajacych ich rzeczywisty
wyglad. W ksigzeczce moga znajdowac si¢ rzeczywiste fotografie, rysunki,
kolorowanki, zagadki, krzyzéwki, famigtéwki, wykreslanki, naklejki, rebusy;

b) Format: nie mniejszy niz 25 x 17 cm i nie wigkszy niz 35 x 25 cm;

c¢) Liczba stron: minimalnie 32;

d) Kolor: zawartos¢ ksia,zki kolorowa;

Wojewsdzid Fund usz REGIDHALKA

Gehrony Sr m DYRERLIA

i Gospods rksM\r ) GLHRONY

w Blatymstoku SROBOWISEA
W RIALYMSTON



II.

e) Okladka: migkka, kolorowa,
f) Ilosé: 50 sztuk.

2.2. Ksigzka edukacyjna typu ilustrowany atlas / leksykon / encyklopedia / (np. atlas
ptakow, gadow, ssakow, owadéw, przyrody polskiej) dla dzieci, spelniajaca
nast¢pujgce wymagania:

a) Tematyka: przyroda / srodowisko naturalne w Polsce. Ksigzka powinna zawieraé
tresci na poziomie odpowiednim dla dzieci w wieku powyzej 10 lat, zwigzane z
dzika przyroda i Srodowiskiem naturalnym w Polsce. W ksigzce powinny znajdowaé
si¢ rzeczywiste fotografie przedstawiajace przyrodg, rosliny, zwierzeta, krajobraz;

b) Format: nie mniejszy niz 25 x 17 cm i nie wigkszy niz 35 x 25 cm;

¢) Liczba stron: minimalnie 120;

d) Kolor: zawartos¢ ksigzki kolorowa;

e) Okladka: twarda, kolorowa;

f) Ilosé: 100 sztuk.

Zadanie 3: Dostawa gier edukacyjnych:
3.1. Gra planszowa edukacyjna, spetniajgca nastgpujace wymagania:

a) Tematyka: Przyroda / ochrona $rodowiska w Polsce. Gra powinna zawieraé
tre$ci edukacyjne na odpowiednim dla dzieci w wieku 8-12 lat poziomie
skomplikowania zwigzane z dzika przyrodg lub ochrong srodowiska w Polsce.
Zwierzgta, rosliny lub grzyby znajdujace sie¢ w grze powinny by¢ odwzorowane
w formie zdje¢ lub rysunkéw przypominajacych ich rzeczywisty wyglad;

b) Kolor: wielokolorowa

c) Ilosé: 100 sztuk.

3.2. Gra edukacyjna typu karty wiedzy / zgadywanki, speiniajgca nast¢pujace
wymagania:

a) Tematyka: przyroda / ochrona $rodowiska w Polsce. Gra powinna zawierac tresci
edukacyjne na odpowiednim dla dzieci w wieku 6-11 lat poziomie skomplikowania,
zwigzane z dzika przyroda lub ochrong srodowiska w Polsce. Gra moze mie¢ forme:
gry karcianej, pamigciowej, zgadywanek, kart wiedzy. Zwierzeta, rosliny i grzyby
znajdujace si¢ w grze powinny by¢ odwzorowane w formie zdje¢ lub rysunkow
przypominajacych ich rzeczywisty wyglad.

b) Zawartos$¢ gry: minimalnie 30 kart.

c) Oprawa: kolorowa.

d) Ilosé: 50 sztuk.

Dodatkowe wymagania

Wykonawca, ktérego oferta zostanie wybrana jako najkorzystniejsza przed
przystapieniem do realizacji przedmiotu umowy (przed podpisaniem umowy)
zobowigzany jest przedstawi¢ Zamawiajagcemu co najmniej po 2 rodzaje puzzli,
ksigzek i gier do wyboru. Przedstawienie moze mie¢ forme elektroniczng np. zdjgcia
puzzli, zdjecia roztozonych gier, ksigzek lub atlasow.
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Zamawiajacy w ciggu dwoch dni roboczych dokona wyboru puzzli, ksigzek i gier z
przedstawionych przez Wykonawce propozycji i poinformuje go o tym droga
e’mailowa.

Dostarczenie materialow, o ktérych mowa w ust. 2: puzzli, ksigzek i gier nastgpi do
siedziby zamawiajacego — adres: Regionalna Dyrekcja Ochrony Srodowiska w
Biatymstoku, ul. Dojlidy fabryczne 23, 15-554 Biatystok nakoszt i ryzyko
Wykonawcy, po uprzednim zawiadomieniu Zamawiajgcego (co najmniej 2 dni
przed planowang dostawa).

Poszczego6lne rodzaje artykutow zostang dostarczone w zbiorczych opakowaniach,
na kazdym opakowaniu zbiorczym Wykonawca wskaze rodzaj artykutu oraz liczbe
sztuk w opakowaniu. Sposob transportu oraz opakowanie artykuléw muszg
zapewnia¢ zabezpieczenie przed uszkodzeniami. Za szkody powstale z winy
nienalezytego opakowania lub transportu wing ponosi Wykonawca.

i

Wajewddeki Funcusz REGIDNALNA
Ochrory Srodowiska DYREECA
i Gospodarki Woone) OCHRORY
w Blatymstoku $a000WIsEA
B W DIALYMSTONY



